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Foundry の初歩 
このレッスンでは、HCL Volt MX Foundry を紹介します。このレッスンでは、以下について学習します。 

• Foundryアプリ 
• ランタイム環境 
• パブリッシュアクティビティ 
• 概要  

o Identityサービス 
o Integrationサービス 
o Orchestrationサービス 
o Objectサービス 
o Workflowサービス 
o Ruleサービス 

このドキュメントでは、このレッスンのハンズオン部分の詳細な手順について説明します。 

前提条件 
• HCL Volt MX Foundryのコンソールにアクセスできること。 
• このレッスンと一緒に添付された VoltMXBootcampBVR (v1.0).zipをダウンロードすること。 

プロジェクトの Foundry へのインポート 
 
ZIP ファイル VoltMXBootcampBVR (v1.0).zip をダウンロードします。この zip ファイルは、HCL Volt MX 
Bootcamp の 2 日目のレッスンの一部で、Foundry プロジェクトです。 

• Foundryコンソールにログインします。 
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• Foundry アプリ VoltMXBootcampBVR (v1.0).zip をインポートします。  
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Foundry アプリに設定されているすべてのサービスを表示する 

• Identityサービス 

 

• Integrationサービス 

 

• Orchestrationサービス 

 

おめでとうございます。このレッスンのハンズオンを完了しました。 
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